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1 Wprowadzenie 

 W ramach ćwiczenia, na podstawie wiadomości z wykładu należy wygenerować wrąb 

asymetrycznego uzębienia obrabianego narzędziem zębatkowym. W tym celu zostaną 

utworzone trzy m-pliki: dane.m, definicja_narzedzia.m i wrab.m.  

1.1 Plik „dane.m” 

W tym pliku wprowadza się podstawowe dane uzębienia obrabianego. Można to zrealizować 

jak przedstawiono na rysunku 1. 

 

 
Rys. 1 Definicja parametrów koła zębatego 

 

W następnej kolejności definiowane są parametry strony biernej (rys. 2) i strony czynnej zęba 

(rys. 3) 

 
Rys. 2 Definicja parametrów strony biernej zęba 
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Rys. 3 Definicja parametrów strony czynnej zęba 

 

W dalszej kolejności obliczane są parametry zarysu odniesienia (początkowe i końcowe 

punkty odcinków narzędzia oraz promienie zaokrąglenia naroży) i zapis danych w postaci 

pliku dane.mat (Rys. 4). 

 

 
Rys. 4 Definicja parametrów zarysu odniesienia i zapis danych 

1.2 Plik „definicja_narzedzia.m” 

W tym pliku zostanie wygenerowany i wyeksportowany zarys narzędzia zębatkowego. 

W pierwszej kolejności ładowane są dane geometryczne zdefiniowane i zapisane uprzednio 

w pliku dane.mat. Następnie definiowane są w sposób parametryczny współrzędne punktów 

poszczególnych odcinków zarysu narzędzia (Rys. 5). 
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Rys. 5 Definicja zarysu narzędzia 

 

Narzędzie składa się z pięciu fragmentów: 

1 – prosta (strona bierna), 

2 – zaokrąglone naroże (strona bierna), 

3 – wierzchołek narzędzia zębatki, 

4 – zaokrąglone naroże (strona czynna), 

5 – prosta (strona czynna) 

  

Narzędzie powinno wyglądać w sposób zbliżony do tego przedstawionego na rys. 6. 
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Rys. 6 Zdefiniowany zarys narzędzia zębatkowego 

1.3 Plik „wrab.mat” 

W tym pliku zgodnie z informacjami z wykładu zostanie wygenerowany wrąb. Całość 

sprowadza się do kodu przedstawionego na rysunku 7. 

 

 
Rys. 7 Generowanie wrębu 
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Po wczytaniu punktów zarysu następuje interpolacja. W tym fragmencie kodu można 

zdecydować np. o zwiększeniu liczby punktów na zarysie oraz o rodzaju interpolacji 

(domyślnie - liniowa). W przykładzie przyjęto liczbę punktów 2000. Wygenerowany wrąb 

przedstawiono na rysunku 8. 

 

 
Rys. 8 Wygenerowany wrąb 

2 Zadanie 

W ramach ćwiczenia, należy samodzielnie napisać program, który będzie generował wrąb 

koła zębatego. Ponadto na podstawie wygenerowanego w programie MATLAB wrębu należy 

zamodelować koło zębate w systemie Autodesk Inventor. W tym celu w MATLABIE należy 

użyć funkcji „xlswrite”, która pozwala na wyeksportowanie współrzędnych punktów do pliku 

.xls (Microsoft Excel). Przykładowe zastosowanie przedstawiono na rysunku 9. 

 

 
Rys. 9 Eksport punktów wrębu do pliku .xls 

 

W dalszej kolejności należy zaimportować zarys do programu Inventor. W tym celu w 

„szkicu” należy wybrać opcję „punkty” oraz wskazać plik ze współrzędnymi (Rys. 10). 
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Rys. 10 Import wrębu w programie Autodesk Inventor 

 

Aby program przeprowadził krzywą przez importowane punkty należy wybrać opcję „Utwórz 

splajn”. Tak zaimportowany wrąb można wykorzystać w procesie modelowania np.: 

 

- utworzyć powierzchnię wrębu, 

- utworzyć otoczkę koła zębatego, 

- wykorzystać powierzchnię wrębu do „przycięcia” otoczki. 

 

Można oczywiście wykorzystać inny sposób modelowania. Zamodelowane koło powinno 

wyglądać w sposób zbliżony do tego pokazanego na rysunku 11. 

 

 
Rys. 11 Model CAD koła z asymetrycznym zarysem zębów: a) widok od czoła, b) widok 

izometryczny 

 


