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Sposéb modelowania tba przedstawiono na przyktadzie pokazanym na rysunku 1.
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Rys. 1 Szesciokatny teb sruby

Modelowanie rozpoczyna sie od naszkicowania szesciokata (Rys. 2).
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Rys. 2 Szkic szesciokata

Nastepnie dokonuje sie ,,wyciggniecia prostego” na odlegto$é réwng wysokosci tba (Rys. 3)
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Rys. 3 Wyciagniecie proste



W wyniku otrzymuje sie graniastostup, ktérego podstawa jest szesciokat foremny. Kolejnym
etapem jest utworzenie fazy. Faze mozna stworzyé dwoma metodami.

Metoda 1. Wykorzystanie ,, wyciggniecia prostego”

Nalezy naszkicowad okrag wpisany w podstawe graniastostupa (Rys. 4).

Rys. 4 Szkic okregu wpisanego w szesciokat

Nastepnie dokonuje sie ,,wyciggniecia prostego” w trybie przeciecia ( - cze$¢ wspdlna
bryt) z potkatem rozwarcia stozka 60° (Rys. 5) na odlegtos¢ réwng wysokosci tba (10 mm).
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Rys. 5 Wyciagniecie proste w trybie ,przeciecia” z pdtkatem rozwarcia stozka 60°

W wyniku otrzymuje sie gotowy model szesciokatnego tba Sruby (Rys. 6).



Rys. 6 Model tha Sruby

Metoda 2. Wykorzystanie ,,obrotu”

Faze na tbie mozna réwniez zamodelowa¢ uzywajgc polecenia ,,obrét”. W tym celu nalezy
stworzy¢ dwa szkice. W jednym podobnie jak w metodzie 1 nalezy narysowac okrag wpisany
w szesciokat (Rys. 4). W drugim szkicu (lezgcym na pfaszczyznie przechodzacej przez dwie
krawedzie prostopadtoscianu (Rys. 7) nalezy narysowad trdjkat, ktéry utworzy faze.
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Rys. 7 Szkic tréjkata do tworzenia fazy

Wierzchotek trdjkata powinien by¢ zwigzany z prostg bedaca rzutem okregu na ptaszczyzne
szkicu (Rys. 7). Nastepnie dokonuje sie ,,obrotu” trdjkata wokét osi tha (Rys. 8)



Rys. 8 Obroét tréjkata

W wyniku otrzymuje sie model szesciokatnego tba sruby.



